Programa Educativo Clic

Este programa español, pensado para la enseñanza convencional, nos ha aportado a quienes trabajamos con educación especial un importante ventana para desarrollar infinidad de actividades, bajarlas y usarlas  aportando así a los alumnos un recursos creativo, novedoso, divertido y variado, ya que las actividades pueden ser desde un contenido básico, como el aprendizaje de colores, hasta trabajar con algoritmos o regiones geográficas.

Este programa concretamente es un software denominado abierto o de autor ya que viene para ser configurado, confeccionando actividades a gusto y necesidad del usuario. El docente puede utilizarlo para motivar una actividad,  evaluar o reforzar un tema con ejercitaciones. Permite colocar imágenes, animaciones y  archivos de sonido. Las actividades pueden ser rompecabezas, asociaciones, de respuesta escrita o sopa de letras. Generalmente se arman paquetes don un contenido central y sobre el varias actividades de distinto tipo. ( para formas geométricas: un paquete con dos rompecabezas, tras asociaciones, tres actividades de texto)

Preparar una actividad resulta tarea sencilla para quienes tienen un mínimo de conocimiento sobre navegación de Windows y uso de la imagen.

Tener y usar el programa es gratuito se encuentra en la pag: clic.xtec.cat/es  una creación Francesc Busquets  e-mail: fbusquets@pie.xtec.es que ya va por la versión 3.0 1999

Una de las propiedades del programa que más destaco y es lo que lo acerca a educación especial, especialmente la discapacidad motora,  una opción que aparece en el menú: opciones globales. La posibilidad de agrandar el tamaño del cursor, el tamaño del hilo, que une pregunta con resultado durante la ejecución del ejercicio y como si esto fuera poco, el programa nos permite activar un cursor automático, y graduar su velocidad. Así el alumno que no pueda desplazar el mouse por la pantalla para resolver la tarea, podrá aprovechar la flecha del cursor que se desplazará sola a una velocidad acorde a ese usuario, y con solo accionar una tecla cómoda del teclado , el clic del mouse o bien un pulsador (switch) conectado al mouse o al CPU logrará resolver la tarea.

El Clic incluye registro de usuarios, como para que el docente vaya teniendo un control de acierto  y errores, de cada alumno al iniciar cada sesión, y registrar así el  progreso de sus alumnos.

Existe  un sitio que acumula actividades realizada por docentes de todo el mundo, que han cargado su tarea en la web: clic.xtec.cat/es/ Y también en argentina en el sitio: Argenclic.com.ar   A total disposición de quién guste bajarla y aprovecharla.

Se encuentran  tareas que abarcan desde nivel inicial, pasando por especial, hasta el último nivel del secundario o polimodal, según guste denominarlo.

Del mismo modo todas las áreas, lengua matemática, historia, geografía, pasatiempos, etc.

Para terminar quisiera destacar  nuevamente las características de gratuito, abierto, sencillo, accesible, como palabras claves que hacen de este programa una herramienta excelente y fundamental, que ofrece al alumno con discapacidad motora la posibilidad de afianzar aprendizajes, mediante ejercitaciones, que podrá realizar en forma autónoma; y al docente preparar sencillamente una actividad acorde a la temática particular tratada, o bien tomara de la Web una ya hecha, lista para usar.

